Tipo de juego: Juego de mesa, vida y arte
Medida en la que influye el azar: La estrategia tiene un peso
superior al que
popularmente se le atribuye
Duracion de la partida: Muy variable
Complejidad de las normas: No hay acuerdo al respecto

ISR ERVEUERICR (oL EIGEN CRIGN[IERoRe[lc Se encuentra, bajo distintas formas, en todas
las culturas, y cuyos origenes se pierde [RINENlle [N [CRIIRiT=iToJoIF

Descripcion

SR ERSo o CHI Rl [(e Nl [r=Te [(lsl)VididO en 64 casillas cuadradas, alternativamente

ST S QYE T E R I Elale= B YA EIEN=K] (“llenas” o “a llenar”),con excepcién de las 4

o= [ELN NI IRV E SN A GRS N3 que las conectan diagonalmente con las

R[N EEe IR Vol Sl (o MR (e EIWERWOIE SIS StAn ocupados por espejos. Se admite un numero
liglieTe[oNe CTUTe Lo (o] (ISP [I[sETe o] (R M nen a su disposicion 24 fichas, organizadas en 6 grupos:

1 - La Gran Explosion 6 - Elvolcan

2 - Elfuego 7 - La meteorizacion

3 - El aire 8 - La erosion

4 - Latierra 9 - El impacto de un meteorito
5 - Elagua

10 - El diamante 14 -.El perro que mea

11 - El bisturi 15 - El graffiti

12 - La excavadora 16. - Las huellas en el Pértico de la Gloria
13 - El neumético 17 - El tatuaje

18 - El museo 22 - El souvenir

19 - La Mona Lisa de Duchamp 23 - El l4piz de labios.

20 - La camara fotografica 24 - EI DNI

21 - EIDVD

Objetivo
Recorrer el tablero, estableciendo nexos, y explorando nuevas relaciones, manteniéndose despierto en lo posible.

Desarrollo del juego

Se comienza la partida situando “La Gran Explosion” en cualquiera de las casillas oscuras exteriores. A continuacion,
los participantes se turnan colocando las fichas para configurar las casillas oscuras. (Atencién: Las blancas deben
guedar siempre en libertad.) Los espejos permiten cambiar de nivel, p. €j. al pensar en un registro de sonido, se puede
situar “El aire” al lado de un espejo, y seguidamente cruzar éste para colocar “El DVD”. Otra secuencia similar podria
ser: “La Meteorizacién”— espejo — “El perro que mea”— espejo —"El graffiti”. Es permisible, y de hecho inevitable, la
combinacion de los elementos primigenios, como se observa en el siguiente ejemplo: “La tierra—”"El neumatico’—"El
perro que mea”.

Fin
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